
EVALUACIÓN DEL CURSO - PREGUNTAS ABIERTAS 
 
CONTENIDO DEL CURSO 
¿Cuál es tu opinión sobre el contenido del curso? 
 
“En un principio, parece algo extraño intentar simular modelos de ciudad con un juego, pero 
luego, al enterarme de su complejidad, resultó un ejercicio bastante interesante. Lástima que no 
se pudo experimentar con Arcview”. 
 
“Interesante el poder simular circunstancias reales y el descubrir el porqué pasan dentro de la 
ciudad. Es un trabajo práctico que enseña más que uno teórico”. 
 
“El modelamiento de las relaciones estructurales de un tema urbano en el juego Simcity, a pesar 
de presentar varios problemas conceptuales y metodológicos en la aplicación, resulta una 
experiencia muy novedosa”. 
 
“Creo que está bien planteado, es decir, el querer darle a la perspectiva teórica del urbanismo 
un enfoque más práctico mediante el uso de modelos informáticos de última generación como 
Simcity, y el uso de SIG, lo hace interesante, y además creíble, a pesar de lo novedoso”. 
 
“Podría ser más riguroso en la forma de aplicar las simulaciones. El factor que generó el 
desarrollo bajo del curso fue la mala gestión administrativa externa por parte de la facultad”. 
 
“El contenido del curso me pareció interesante, porque es una visión más profunda del 
urbanismo, bajo parámetros más reales como lo es la economía de mercado”. 
 
“Por ser la primera vez que se realiza esta clase de curso, faltó la experiencia necesaria que se 
va adquiriendo solo con el paso del tiempo. Creo que los siguientes cursos tendrán una base 
estable de donde empezar y no será tan experimentales”. 
 
“Creo que el contenido del curso es bueno, aborda de una manera diferente y didáctica, en 
donde se puede tener una apreciación más real de los diferentes problemas de la ciudad, y de 
cómo los diferentes factores influyen en su funcionamiento”. 
 
“Falta estructurar más los temas e ir a la médula más rápido. Hubo algo de teoría, pero muy 
dispersa”. 
 
“Un poco intangible, faltó mucha más práctica en Simcity. Faltó también dar ciertos desafíos, 
como sacar una ciudad adelante que este fallando en alguna de sus estructuras”. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



OBSERVACIONES U OPINIONES 
Impresiones generales, descargos, alegatos, etc. 
 
“Repito lo anterior: lástima que no experimentamos con la plataforma Arcview. Al ser un curso 
experimental, las temáticas y las formas de evaluación, fueron muy flexibles”. 
 
“Empezó muy tarde el uso del programa y eso fue un poco latero, pero después fue muy 
entretenido cuando llegó. Igual puede ser un poco difícil el manejar tantas variables del juego 
para centrarse en un tema, puesto que la ciudad misma te impone necesidades y factores 
extras que uno no había considerado en un principio”. 
 
“Faltó la integración de los contenidos con el uso del software Arcgis. Hubo una tardía 
capacitación en el uso de Simcity”. 
 
“A pesar de la buena opinión al respecto, hizo falta una mayor profundización en el uso de 
estos softwares. Hubo problemas de accesibilidad tanto por el corto período en que se pudo 
usar simcity, como porque no había otras instancias más que jugarlo en clases”. 
 
“No es posible que cada intento por mejorar e innovar, se vea opacado por una mala gestión 
administrativa”. 
 
“Me gustó el curso y la experiencia de trabajar en conjunto con estudiantes tanto de 
arquitectura y de geografía, y valoro la novedad del método de aprendizaje”. 
 
“Una gran experiencia en algo nuevo. Faltó base para realizar el curso, pero eso es algo que se 
gana después”. 
 
“Creo que el curso es bueno, pero que es un poco difícil llevar a cabo, en términos de 
resultados, debido a problemas de tiempo y respuesta tecnológica. Tal vez comenzar el curso 
de lleno desde un principio en el juego, permitiría un resultado mejor”. 
 
“Más rigor, aunque tal vez no es la orientación base del curso que lleguemos a programar 
sistemas, debería haber apuntado a dotarnos de herramientas un poco más serias que el 
Simcity, tal vez un SIG o hasta una introducción a lenguaje de sistemas”. 
 
“Interesante, faltó simular situaciones actuales, y no tan solo dejarse llevar por el juego. Hacer 
que la ciudad falle y que nosotros la intervengamos”. 


